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10. Modele cyklu życia systemu informatycznego.

1. Przywitanie komisji.
2. Przedstawienie planu prezentacji.
3. Podstawowy model cyklu życia.
i. Identyfikacja problemów i celów, określenie wymagań informacyjnych, analiza potrzeb systemowych, projektowanie rekomendowanego systemu, tworzenie i dokumentowanie oprogramowania, testowanie i utrzymanie systemu, wdrożenie i ewaluacja systemu…. Cykl powtarzający się
4. Model kaskadowy.
i. Polega on na wykonywaniu podstawowych czynności jako odrębnych faz projektowych, w porządku jeden po drugim. Każda czynność to kolejny schodek (kaskada).
5. Wady i zalety.
6. Model V.
i. Polega na wykonywaniu podstawowych czynności jak w modelu kaskadowym jednak w modelu V każdy etap zawiera w sobie weryfikację i testowanie co pozwala na wczesnym poziomie wykrywać różne błędy i niedopracowania.
7. Zalety.
8. Podejście iteracyjne.
i. Jest to rozwinięcie modelu kaskadowego które cechuje się tym że każdy etap pozwala wrócić nam na początek modelu i powtarzać kolejny raz kolejne etapy w celu poprawy funkcjonalności itp.
9. Wady i zalety.
10. Podejście prototypowania.
i. Polega na stworzeniu podczas projektowania prototypu w celu przedyskutowania oraz akceptacji z klientem, cechuje się tym że jest to wersja okrojona nie posiadająca wszystkich funkcji mająca na celu zaprezentowanie jak będzie wyglądał system i czy zostanie tak zaakceptowany.
11. Wady i zalety.
12. Model RAD.
i. Jest to podejście liniowe z elementami iteracji oraz prototypowania, polega na przejściu całego etapu za każdym razem oraz uwzględniania szybko zmieniających się oczekiwań klienta i dostosowaniu się do niego.
13. Zalety.
14. Model spiralny.
i. Proces tworzenia ma postać spirali, której każda pętla reprezentuje jedną fazę procesu. Najbardziej wewnętrzna pętla przedstawia początkowe etapy projektowania, np. studium wykonalności, kolejna definicji wymagań systemowych, itd. Każda pętla spirali podzielona jest na cztery sektory: ustalanie celów, rozpoznanie i redukcja zagrożeń, tworzenie i zatwierdzanie, ocena i planowanie.
15. Zalety i wady.
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